Witajcie. W czwartek zapraszamy do obejrzenia filmiku nr 4:
http://tablit.wa.amu.edu.pl/bin4/mod-5_4/index.html

A oto wskazowki:

Na ekranie jest park. Na tawce siedzi starsza pani i czyta gazete.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekran wjezdza na rowerze Tadek. Ma kask na gtowie. Rower wjezdza na kamien, a Tadek
si¢ przewraca. Starsza pani podchodzi do dziecka, pochyla si¢ nad nim. Po chwili wyciaga
telefon z kieszeni i dzwoni po pomoc. Na ekranie pojawia si¢ telefon komorkowy z
wybranym numerem alarmowym 112.

R: Co zauwazyles? LUB Co tutaj sie stato?

D: Tadek upadt. LUB Wypadek.

R: Masz racje, Tadek upadl. Co jeszcze mozecie powiedzie¢ o tym wypadku? LUB
Rzeczywiscie, byl wypadek. Opowiedz, prosze, jak to sie wydarzylo.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Przyjezdza pogotowie i zabiera Tadka.

R: Co sie tutaj wydarzyto? LUB Opowiedz, co tutaj widziales.

D: Przyjechala karetka. LUB Nie ma Tadka.

R: Rzeczywiscie, przyjechala karetka. Co jeszcze zauwazyles? LUB Masz racje, nie ma
juz Tadka. Jak myslisz, co sie stalo?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Tadek lezy w szpitalu, ma ztamang re¢ke i zatozony gips. Starsza pani odwiedza go i przynosi
mu ksiazke.

R: Co tutaj widzisz? LUB Opowiedz, co sie tutaj dzieje?

D: On jest w szpitalu. LUB Ztamalt reke.

R: Dobre spostrzezenie. Tadek jest w szpitalu. Co jeszcze zauwazyles? LUB Masz racje,
Tadek ma zalamana reke. Opowiedz wiecej 0 tym, co widzisz.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie jest kuchnia. Przy stole siedzi Basia, a na stole lezy telefon. Wchodzi tata Basi,
slizga si¢ na rozlanej cieczy i upada, tracac przytomnosc. Dziewczynka pochyla sie nad

tata, po chwili bierze telefon i dzwoni po pomoc.

Element interaktywny — telefon.

R: Co tutaj widziales? LUB Jak myslisz, co sie tutaj wydarzyto?

D: Tata upadl. LUB Basia dzwoni po pomoc.

R: Rzeczywiscie, tak sie stato: tata Basi upadl. Co jeszcze zauwazyles? LUB Masz racje,
Basia dzwoni po pomoc. Opowiedz, prosze, dlaczego Basia wzywa pomoc?

Elementy interaktywne — cyfry na wyswietlaczu telefonu.

Po wpisaniu numeru 112 lub 999 podswietla si¢ zielona stuchawka. Jesli dziecko wpisze
niewtasciwy numer i kliknie stuchawke, z ekranu znika numer i stuchawka przestaje by¢
aktywna. Po wpisaniu poprawnego numeru i kliknigciu stuchawki przyjezdza karetka.

R: Co tutaj sie dzialo? LUB Co zauwazyles?

D: Przyjechala karetka. LUB Dzwonila po pomoc.

R: Tak, masz racje, przyjechala karetka. Wyjasnij, jak to sie stalo? LUB Rzeczywiscie,
bylo widaé numer pogotowia. Co jeszcze widziale$?


http://tablit.wa.amu.edu.pl/bin4/mod-5_4/index.html

Gdy zdarzy si¢ wypadek!

Dzi§ zabawa w teatr. Zachecamy do odegrania scenki, gdy do poszkodowanego trzeba
wezwac pogotowie. Niech dziecko okresli co si¢ statlo poszkodowanemu. Wspolnie ustalcie
co trzeba w takiej sytuacji zrobié. Przypomnijcie dziecku numer alarmowy. A potem wcielcie
si¢ w role.

Mitej zabawy!

Drodzy Rodzice.

Zamieszczamy dzisiaj rowniez obszerng parti¢ materiatu. Prosimy wybierzcie to co Was
interesuje lub zapoznajcie si¢ z tymi propozycjami w innym czasie. Mys$limy, ze materiaty te
sa bardzo cickawe dla waszych przysztych ucznidw, a zabawy zapewne sprawia Waszej
Rodzinie wiele radosci.

p. Marta i p. Magda :)



