Dzi$ $roda, pora na film nr 3:
http://tablit.wa.amu.edu.pl/bin4/mod-5 4/index.html

A oto instrukcja:

Dwojka dzieci (Basia i chtopiec) siedzi na dywanie i bawi si¢ klockami. Z prawej strony w
rogu ekranu jest kosz na $mieci. Podczas zabawy chtopiec kicha, nie zastaniajac twarzy.
Wida¢, jak malenkie kropelki zawierajace zarazki rozprzestrzeniaja si¢ i osiadaja na
zabawkach, dywanie, dziewczynce.

R: Co zauwazyles? LUB Co sie tutaj stato?

D: Chiopiec jest chory. LUB Chlopiec Kkicha.

R: Rzeczywiscie, chlopiec jest chory. Opowiedz, co jeszcze widziales. LUB Masz racje,
chtopiec kicha. Co o tym sadzisz?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Basia lezy chora w 16zku, obok 16zka stoi jej tata.

R: Co tu sie stalo? LUB Jak myslisz, co sie dzieje?

D: Basia jest chora. LUB Lezy w l6zku.

R: Dobra obserwacja. Basia jest chora. Jak sadzisz, jak to sie stalo? LUB Rzeczywiscie,
Basia lezy w tozku. Jak myslisz, dlaczego?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Z lewej strony ekranu wchodzi do pokoju lekarka, ktora trzyma w rece torbe lekarska. Postaé
staje po prawej stronie 16zka Basi, po czym Basia siada na nim.

Z prawej strony ekranu widac pasek z ikonami: termometr elektroniczny, stetoskop, patyczek
do gardta, dtugopis z bloczkiem recept.

Elementy interaktywne — termometr (lekarka wycigga z torby termometr i mierzy temperature
Basi); stetoskop (lekarka wyciaga z torby stetoskop i ostuchuje Basi¢); patyczek (lekarka
wycigga z torby patyczek i zaglada Basi do gardta); dtugopis z bloczkiem recept (lekarka
wyciaga z torby dtugopis, bloczek recept i wypisuje recepte, po czym wrecza ja tacie. -
Elementy trzeba przeciagna¢ za pomoca kursora na posta¢ lekarki

R: Co zauwazyles? LUB Co sie¢ tutaj dzieje?

D: Przyszla doktorka. LUB Basia jest chora.

R: Przyszia pani doktor, czyli lekarka. Co jeszcze zapamietalas? LUB Masz racje, Basia
jest chora. Co jeszcze zauwazyles?

Kazda ikona po uzyciu znika. Trzy pierwsze ikony sg aktywne od razu, czwarta aktywna jest
dopiero po wykorzystaniu trzech pierwszych (w dowolnej kolejnosci).
Lekarka wypisuje recepte i wrecza ja tacie Basi. Oboje wychodza z pokoju.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Do pokoju wchodzi tata Basi, ma w r¢ku talerz owocow i butelke syropu oraz tyzeczke.
Podaje dziecku syrop, dotyka czota Basi, siada obok niej, podaje jej kilka kawatkow owocow.
Tata zaczyna czytac Basi ksigzke. Po chwili robi si¢ ciemno, tata wychodzi. Kiedy wstaje
dzien, Basia wychodzi z 16zka, jest usmiechnieta i wyglada na zdrowsa.

R: Co zauwazyles? LUB Co tutaj sie dzialo?

D: Basia pije syrop. LUB Basia je maliny. LUB Basia jest zdrowa.

R: Masz racje, Basie pije syrop, ktory podat jej tata. Co myslisz o tym syropie? LUB
Rzeczywiscie, Basia je maliny. Opowiedz, co jeszcze zauwazyles? LUB Swietna uwaga,
Basia jest juz zdrowa. Jak myslicie, jak to sie stato?


http://tablit.wa.amu.edu.pl/bin4/mod-5_4/index.html

Po obejrzeniu filmu zapraszamy do zabawy

Co zrobig, gdy... - zabawa w niedokonczone zdania.

Dziecko siada naprzeciwko rodzica, ktory trzyma pitke. Turlajac ja do dziecka, wypowiada
jedynie poczatek zdan, np.: Gdy mam gorgczke... Dziecko konczy zdania, opisujac czynnose,
ktora nalezy wykona¢ np. gdy mamy wysoka temperature.

Warto przytoczy¢ kilka sytuacji zwigzanych z ludzkim zdrowiem i profilaktyka w tym
zakresie, np. Kiedy mam katar...; Zeby byé zdrowym trzeba jes¢... itp.

Jezeli dzieci wykaza checi, mozecie zamieni¢ si¢ rolami.



